Projet de catapulte

Votre projet de catapulte nécessite de la patience et de la pratique donc vous ne devrait pas le laisser à la dernière minute.

But : Le but de ce projet est de créer une machine qui peut lancer une balle de tennis pour frapper une cible à une distance de 10m et de 15m. Il y aura aussi une compétition pour voir qui peut lancer la balle la plus grande distance.

Matériels : Vous êtes permit d’utiliser le bois, de la corde, des vis, des clous, de la colle. Pour la masse vous pouvez utilisez des roches, du ciment, du sable, etc….. Vous ne pouvez pas utiliser des ressorts en métal ou des cordes en bungee. En plus, la machine doit être mécanique et ne peut pas fonctionner par combustibles ou compression d’air.

Critères de construction : 

1. Votre catapulte ne peut pas avoir une base qui dépasse 1 m de longueur ou de largeur. 
2. Votre catapulte nécessite une détente (mécanisme pour déclencher la balle) qui vous permettra de le faire fonctionner à une distance de 1m. Ceci assure le fonctionnement sécuritaire de votre machine.

3. SI votre machine est considérer comme étant dangereux, vous ne pourrez pas participer. Exemples; vis ou clous exposés, des morceaux qui peuvent revoler, etc.
4. Il faut faire de la recherche sur l’historique et le fonctionnement de votre catapulte.

5. Il faut inclure un plan à l’échelle de votre construction. Le plan devrait avoir une liste de tous les matériels ainsi que les mesures employées.

6. Indiquez une liste de tous les ressources que vous avez consultées. 
Évaluation
Noms :





Apportez la feuille d’évaluation au champ de batail SVP!
Plan de construction
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Est-ce que le diagramme est à l’échelle?



Est-ce que tous les mesures et matériels sont indiquées?



Est-ce que vous avez indiquez les sources?

Qualité de construction
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Est-ce que la machine est solide?



Est-ce que la détente est sécuritaire?




Est-ce que tout est à niveau?



Est-ce que les morceaux sont bien mesurés et coupés?
Exactitude
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Exactitude à 10m



distance du cible de l’essai le plus proche





Exactitude à 15m





distance du cible de l’essai le plus proche
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Votre tâche quand je suis partis.

1. Choisir vos partenaires. Max de trois personnes.  Faîtes attention aux parasites intellectuels!

2. Faites de la recherche sur les catapultes, les trébuchets, les ballista, les onagres,  ou n’importe quel autre instrument qui lance les projectiles utilisant les mêmes principes de physique.
3. Il y a beaucoup de sites web et énormément de ressources. Certains modèles ont l’aire intéressant mais ils sont très difficiles à construire. Parfois simple est plus désirable.

4. Une fois que vous avez choisi votre machine, il faut rechercher son historique et son fonctionnement.

a. Une page expliquant l’historique de votre machine de guerre (qui l’a inventé, quand et comment est-ce qu’il l’on utilisé…)

b. Une explication de comment votre appareil fonctionne (les forces impliqués et le principe de base)

5. Vous avez aussi besoin de produire un set de diagrammes qui sont à l’échelle avec un vue du haut, du côté, et de l’avant.

Bon Succès

